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Konfiguracja

m Zawarto$¢ opakowania
Ten produkt zawiera nastepujace elementy:

N\ =

Pad bebna Rozpdrki do pada  Pad talerza typu crash Pad talerza typu ride

centralnego bebna centralnego x2

5 Q g i

Pad werbla Pady toméw x3 Pad hi-hat Zasilacz pradu przemiennego
do pada hi-hatu

&
3
4

Podrecznik szybkiego
uruchamiania (ta broszura)

Karta pamieci SD

Opaska zaciskowa
Instrument dzwigkowy

Zasilacz . -
bebna xD3 pradu zmiennego Przewdd multitriggera

Klucz bebna

= Rama bebna

| ll

Rura a x2 Rura B x2 Rura F
Rura C Ramig talerza x2 Ramie bebna x4




Konfiguracja

m Przewodnik montazu

Podtgczy¢ rury a do F, jak pokazano na rysunku po prawej.
*Odpowiednia etykieta (od a do F) znajduje sie na kazdej rurze.

1 Wiozyc¢ rure a do zacisku rury C.

Rura C
* *Dokfadnie dokreci¢ srube zacisku.
Rura A

2 Wtozy¢ rure a i rure B do zaciskéw na koncach rury D.

Statyw L

*Dokfadnie dokreci¢ $ruby
zacisku.

Rura A



Konfiguracja

3 Wiozy¢ rure a i rure B do zaciskéw na koricach rury F.

Rura F

4
l )

4 Zamocowa¢ zaciski rury E do stojakéw Lewego i Prawego.

N2
Statyw L ¢
ﬁ htyw R

Statyw R

Rura A e 7OM

*Doktadnie dokreci¢ sruby
zacisku.

|




Konfiguracja

5 Zamocowac ramiona wysiegnikéw talerzy.

*Doktadnie dokreci¢ wszystkie Sruby.

6 Zamocowac ramie L do zacisku (1) oraz werbel do ramienia L (2).

*Dokfadnie dokreci¢ wszystkie
Sruby.

*Dostosowaé napiecie naciggu pada zataczonym kluczem do strojenia.



Konfiguracja

7 Zamocowac ramiona L toméw do zaciskéw (1),
a nastepnie tomy do ramion L (2), jak pokazano
na rysunku.

*Dokfadnie dokreci¢ wszystkie Sruby.

*Dostosowaé napiecie naciggu uzywajac klucza do strojenia
znajdujacego sie w zestawie.

8 Zamocowa¢ pady talerzy do ramion wysiegnikéw.

Talerz Crash

i - Talerz Ride

:

Nie dokreca¢ zbyt mocno nakretek skrzydetkowych.
Aby uzyskac naturalne wrazenia z gry, talerze powinny
swobodnie sie kotysac.




Konfiguracja

9 Zamocowac talerze hi-hatu

Zasilacz pradu przemiennego do
czujnika optycznego talerza (dolny
talerz). Ustaw przetgcznik na ,Wt.”
(zaswieci sig lampka).

*Ten zasilacz prgdu przemiennego, moze
by¢ uzywany na catym $wiecie. Podigcz
zasilacz do wymiennej wtyczki (kilka
rodzajéw w zestawie), ktora odpowiada
typowi wtyczki uzywanej w Twoim kraju.

Stojak hi-hatu

*Stojak na hi-hat nie znajduje sie w zestawie.

1 O Zamocowac rozporki do pada bebna centralnego.

Rozpdrka

*Dokreci¢ pokretia.

&

*Pedat bebna centralnego nie znajduje sig w zestawie.
*Koncowke rozporki mozna wyregulowac tak, aby wystawata z gumowej stopki.
*Zauwaz, ze kolec moze uszkodzi¢ podioze.

*Zauwaz, ze kolec moze powodowaé obrazenia ciata.




Konfiguracja

*Po zakonczeniu montazu sprawdz, czy wszystkie Sruby sg dokfadnie dokrecone.



= Panel gérny xD3

Tylko uzywane przyciski zostang podswietlone.

Konfiguracja

PIOSENKA przycisk [I> / Il(ODTWORZ/ZATRZYMAJ) « Przyciski regulacji GLOSNOSCI [+]-]
:

Umozliwia rozpoczecie odtwarzania i zatrzymanie piosenki. o
Do odtwarzania piosenek o

. . -
« Przycisk zasilania

Uzy¢ do regulacji
gtosnosci stuchawek i glosnosci

3 Diugie nacigniecie powoduje wymagana jest karta SD. 3 wylsclowe).
» wigczenie/wytgczenie zasilania. . . H
H Przycisk metronomu[ ]3¢ .
E Umozliwia wigczenie/wytaczenie E E
ETTTTTTTN wbudowanego metronomu. cessee, Jsecesccccace
. . . .
. . . .
. .l (XXX
.
.
.
Rocks Pops | & 100 :
Heawy Rock ‘e
ceccccee
.
. .
. .
. .
. .
. : M
. . .
. 04 . . .
. . . . .
L] - . L]
s H _........’ H ’........._ ;
LX) . . QOOOOOI. . .
. . : . .
SEUCHAWKI H Przycisk [LIST] (LISTA) o . Pokretto wartosci ¢ H
. - o 8 . Umozliwia zmiane .
Gniazdo jack na podpiecie . Nacisnij, aby wyswietlic liste $ . . . T Y .
stuchawek. . zestawow perkusyjnych e . IWybor roznych’ustawuan M .
: do wyboru. : : i elementéw menu. o E
. o :
. .
Przyciski zestawu perkusyjnego [1]--[5] H H Przycisk [ENTER/MENU] o
[1]—[5] Umozliwia wybranie zarejestrowanych § . (ENTER/MENU) s
zestawow perkusyjnych. § : Umozliwia okreslenie / wybor o
Nacisnij przycisk [1], . Przycisk[  J(WSTECZ). : parametréw i wartosci. o
aby wréci¢ do ekranu gtéwnego. © Umozliwia powrét do * lNg ekran_ie giéwnyrq, M
poprzedniego ekranu. $ wyswietlane jest ,Menu”. «

ec0cccccccccccce

Informacje o przyciskach
funkcyjnych

L
Load Backur from S0 Card.

Przyciski [2] [3] [4] [5] oprocz ekranu

,Glbwnego”, uzywane sa do wyboru

wys$wietlanych funkcji menu.

Przykfadowo, jak pokazano na ekranie

(po prawej stronie):

Przycisk [2] = DELETE (USUN)
Przycisk [4] = HELP (POMOC)
Przycisk [5] = LOAD (£ADUJ)

DELETE

Backup2071304017

Loadihg [tems

TRIGGER

*r» 1 4

e e oo Przyciski, ktorym nie przypisano elementoy

menu nie sg podswietlone. .
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= Tylny panel xD3

< KARTA SD

+ Wiozy¢ zataczong karte SD, ktora zwiera dane

+ utworéw. Mozna takze przechowywac i tadowa¢
: dodatkowe piosenki. Karta SD jest takze

« wykorzystywana do tworzenia kopii zapasowych
M importowania danych dzwigkowych xD3.

< Urzadzenie xD3 jest kompatybilne tylko z kartami
+ SD/SDHC o pojemnosci od 2 do 32 GB.

XXXy

eecccccccccce

eecccccece

eeccccoe

.
.

0
e00ccccccccoe

+ Te ztacza umozliwiajg wysytanie

< sygnatu audio. Nalezy podiaczy¢ je
» do gtosnika z zasilaniem, miksera
¢ lub interfejsu audio.

e0cc0ccccccc00cccccce

AUDIO IN (WE. AUDIO) &

Umozliwia podtgczenie odtwarzacza E
muzycznego, aby mozna byta gra¢ e

audio. Sygnat AUDIO IN (WE. AUDIO) ¢
jest przekierowywany do OUTPUT ¢
(WYJSCIA) i PHONES (SLUCHAWKI). ,

.

+ USB

.
+ Urzadzenie xD3 mozna podtgczy¢ do

* komputera z Mac lub z systemem

« Windows umozliwia przesytanie i odbieranie
+ komunikatéw MIDI. Uzy¢ kabla USB 2.0.

e00cc0cccccccce

.

.

.
eee

eececcccccoe

MULTI TRIGGER IN (WE.

CRASH 2 (TALERZ CRASH 2)
Umozliwia podtgczenie
dodatkowego pada talerza

w celu rozbudowania zestawu
« perkusyjnego.

e0cccccc0cc00000000000 0

MULTITRIGGERA) ¢

Podtgcz tutaj zalgczony przewdd .
razem z wejéciowych sygnatem o multitriggera, aby wprowadzi¢ sygnaty .

triggera z padow. ¢

Konfiguracja

< MIDI OUT (WYJ. MIDI)
.

2 Umozliwia podigczenie

* urzadzen MIDI i wysytanie
< sygnatow MIDI.

eccccoe

.
.

.
eec0ceccccce

ecee

2 DC IN (WE. PRADU
¢ STALEGO)

. Tutaj nalezy podigczy¢
+ zataczony zasilacz pradu
+ przemiennego (AC).

Informacje o zasilaczu prgdu zmiennego

Zasilacz pradu przemiennego, moze by¢ uzywany na catym swiecie.
Zamocuj dotgczong wtyczke, ktéra odpowiada rodzajowi gniazd

w Twoim kraju.

*Uzywaj tylko zataczonego zasilacza pradu przemiennego i wtyczek.
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1 Przygotowanie

m Podtgczanie sprzetu audio

Do uzycia xD3 wymagane sa nastepujace elementy.

e Stuchawki lub gtosniki z zasilaniem itp.
Mozna gra¢ do wiasnych utwordw, poprzez podtaczenie wyjscia liniowego odtwarzacza muzyki

do wejscia audio AUDIO IN systemu xD3.

Wityczka stereo
Wtyczka stereo
jack mini 3,5 mm
Wyjécia mono jack 1/4” L p

jack 1/4” dla
m Podtgczanie padéw

stuchawek

Najpierw podtaczy¢ przewdd multitriggera do tylnego panelu xD3, a nastepnie do kazdego pada.
Zauwaz oznaczenia znajdujgce sie na potgczeniach kazdej wtyczki jack i podtacz je zgodnie z ilustracja.
Po podtaczeniu wszystkich potaczen, zamocuj przewody do statywow, uzywajac zatgczonych

opasek zaciskowych.




1 Przygotowanie

m Strefy obstugiwane przez wejscia triggera xD3

* Wejscie triggera xD3: Obstugiwane strefy | Metoda dtawienia Informacje
: Wejécie sprzetowe umozliwia korzystanie tylko z pojedynczego
sygnafu wyzwolenia. . . .
Mozna wigczyé dzwiek uderzenia patka w obrecz werbla, patrz
¢ WERBEL : Nacigg, obrecz i ND. ¢ instrukcja obstugi.
: : : :  (Dostepne tylko na wejsciu werbla)

| BEBEN BASOWY  Naciag ¢ ND.

Wejécie sprzetowe umozliwia korzystanie tylko z pojedynczego

: TOM 1 : Naciag : ND. .
e sygnafu wyzwolenia.
S ToM 2  Naciag CND. Wejscie sprzetowg umozliwia korzystanie tylko z pojedynczego :
o sygnatu wyzwolenia.
‘ToM3  Naciag ©ND. Wejécie sprzetowq umozliwia korzystanie tylko z pojedynczego :
o o o o o 7 7 sygnatu wyzwolenia.
: HI-HAT Wygiecie, krawedz TAK
: CRASH Wygiecie, krawedz TAK
: RIDE Wygiecie, krawed?, TAK ¢ Trojstrefowe wejscie wymaga dwéch przewodéw pada
dzwonek JUSSSTTR
CRASH 2 Wygiecie, krawedz ¢ TAK

[(ALERZCRASH2) | S TR
m Wigczanie / wytaczanie zasilania
Wiaczanie zasilania

1 Zmniejsz gtosnos¢ podtaczonego wzmacniacza lub gtosnikow.

. |
2 Nalezy wiaczyé zasilanie hi-hatu. A% |
Wskaznik hi-hatu zostanie wtgczony.
3 Nacis$nij diuzej przycisk zasilania xD3.

Zasilanie zostanie witgczone.

Wigcznik zasilania hi-hatu

Wylaczanie zasilania WiV

1 Zmniejsz gtosnos¢ podtagczonego wzmacniacza lub gtosnikow.

2 Nacisnij dtuzej przycisk zasilania xD3.

Zasilanie zostanie wytaczone.
Wszystkie ustawienia sg zapisywane.

*Odfigczenie zasilacz pradu przemiennego bez wytaczenia zasilania moze powodowac nieprawidiowe dziatanie. Zawsze wytgczaj
zasilanie poprzez nacisnigcie przycisku zasilania.

3 Wytacz zasilanie hi-hatu.

Automatyczne wyltaczanie zasilania (automatyczne wytaczenie)

Jesli uzytkownik nie gra ani nie uzywa xD3 przez 30 minut, instrument automatycznie wytaczy sie,
aby oszczedzac energie elektryczng. Ta funkcja moze zosta¢ wytaczona.

Szczegotowe informacie, patrz Instrukcja obstugi.

*Zasilanie hi-hatu nie jest wylgczane automatycznie.
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1 Przygotowanie

m Ustawienia triggera

Te ustawienia sg uzywane do optymalizacji wydajnosci xXD3 poprzez kalibracje czutosci wyzwalania
jednostki w odpowiedzi na sygnat z czujnikdw paddw.

Ustawienie czutosci urzadzen wyzwalajgcych jest bardzo wazne przy pierwszym uzyciu
instrumentu lub podczas zmiany rodzajow padow.

ZHAFRE AP eee Ekran docelowego pada
Total Pad ResFonse i
HORTIAL | tnll s

FAD T4Fe
Sensitivity
Head-Rim Adiust

TEM RIS UTILITY
Zaktadka systemu ... RS .

N
®e e e 0o Ekran pomocy

ecee
eece

Zakladka triggera  eeececcccccce eescscsccsssce Zakltadka narzedzi

1 Nacisna¢ przycisk [3] (TRIGGER) i wybra¢ zaktadke triggera.

2 Uzy¢ pokretta wartosci, aby wybra¢ element i nacisng¢ przycisk [ENTER].
*Te ogdlne ustawienia stosowane sg do wszystkich zestawow perkusyjnych.

Zwigkszenie czutosci wszystkich padéw bédzie skutkowaé mocnym dzwigkiem, nawet
Catkowita reakcja pada : w przypadku lekkich uderzen. Moze to by¢ odpowiednie dla mtodszych dzieci lub muzykéw
io Izejszym stylu gry. Czuto$¢ rosnie w miare zwigkszania wartosci [+].

Uzy¢ w celu ustawienia rodzaju pada podtagczonego do kazdego wejscia triggera.

Rodzaj pada
P *Prosimy uzy¢ domysinych ustawien.

Czutosé Uzy¢ do dostosowania czutosci kazdego pada. Czuto$¢ rosnie wraz ze wzrostem wartosci.

Uzy¢ do regulacji czutosci pomiedzy dzwigkiem naciagu, a uderzeniem o obrecz pada werbla.
Jesli uderzenie o obrecz pada rozbrzmiewa po uderzeniu naciggu pada, nalezy dostosowac
Regulacja nacigg-obrecz : pozycje suwaka blizej strony z oznaczeniem :H”, aby znalez¢ odpowiednie ustawienie.
Jesli uderzenie o obrecz sprawia trudnosci, sprébuj dostosowaé suwak blizej strony
z oznaczeniem ,R”.
Uzy¢ do regulacji glosnosci dzwigku zamknigtego hi-hatu i techniki operowania pedatem typu

. Czuto$¢ Pedalu HH *splash.

Uzy¢ do regulacji pozycji zamknigtego hi-hatu. Jesli po nacisnieciu pedatu z normalnym
naciskiem hi-hat nie brzmi jak odpowiednio ,zamknigty”, dostosowac to ustawienie w strong
oznaczong [+]. Jesli po zmniejszeniu nacisku na pedat lub zwolnieniu go hi-hat nie brzmi jak
odpowiednio ,,otwarty”, dostosowac to ustawienie w strone oznaczong [-].

Regulacja zamknigcia HH

Uzy¢ do wyeliminowania ,przestuchéw”, czyli niechcianego przesytania sygnatu pomiedzy
padami.
Wystarczy uderzyé w kazdy pad zgodnie z instrukcjami Kreatora niwelowania przestuchéw,
a odpowiednie ustawienia zostang wprowadzone automatycznie.
Kreator niwelowania W celu uzyskania szczegdétowych instrukciji nalezy zapozna¢ sie z tg sekcjg na temat
przestuchéw uzywania ,Kreatora niwelowania przestuchow”.
*Uruchom tego kreatora podczas pierwszej instalacji zestawu perkusyjnego.
*Przestuchy moga pojawi¢ sie ponownie w przypadku zmiany pada lub zmiany miejsca
montazu pada.
H *W takich przypadkach nalezy ponownie uruchomi¢ kreatora.

3 Uzy¢ pokretta wartosci, aby zmieni¢ element i potwierdzi¢ nacisnieciem przycisku [ENTER].
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1 Przygotowanie

m Kreator niwelowania przestuchéw

CROSS-TALK CAHCEL WIZARD

Thiz wizard auides vou 1o
eliminate cross-talk Froblem,

CAMCEL HEHT

1 Nacisna¢ przycisk [5] (NEXT) (DALEJ).
Aby anulowa¢, nacisna¢ [2] (CANCEL), (ANULUJ).
2 Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie i uderzaj mocno we wskazane pady po 3 razy.

+ Wskazany pad
H

CROSS-TALKYCAHCEL WIZARD
Hit the
3= HARD [f£]

+ Wyswietlany komunikat OK
T" HEB ok

RETEV SEIF HEHT

“W przypadku naciéniecia [RETRY] (PONOW), wykonane do tej pory uderzenia zostang usuniete
i nalezy rozpocza¢ ponownie.

Jesli pojawi sie komunikat ,,0K”, nacis$nij przycisk [5] (NEXT) (DALEJ), aby przej$¢ do
nastepnego kroku.

4 Powtérz kroki 1 i 2 w taki sam sposéb.

xD3 mierzy stan przestuchéw wszystkich podtgczonych padow.

BEBEN BASOWY > WERBEL > TOM 1 >TOM 2 > TOM 3 > HI-HAT > CRASH 1 > RIDE > CRASH 2
*Jesli wskazany pad nie jest podtaczony, nalezy nacisna¢ {SKIP] (POMIN).

5 W momencie wyswietlenia ponizszego ekranu, nalezy zagraé¢ na catym zestawie, aby
sprawdzi¢ czy pozostaly jakie$ problemy z przegtosami, nastepnie nalezy nacisna¢ [5] (OK).

CROSS-TALK CAHCEL WIZARD

Setur is Completed,

Check for crosstalk.

RETR

*Jesli problem przestuchéw jest weigz obecny, nalezy nacisngé przycisk [2] (RETRY) (PONOW)
i powtorz operacje kreatora.

*W niektorych przypadkach nie mozna zapobiec problemowi przegtoséw.
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2 gra na instrumencie

m Ekran gtéwny

Ekran gtéwny pojawia sie po wigczeniu zasilania.

Aby powrdci¢ z dowolnego ekranu do gldwnego, nalezy nacisna¢ przycisk [1]
(HOME) (EKRAN GEOWNY).

Ekran gtowny jest wyséwietlany podczas gry na instrumencie.

Ikona odtwarzania piosenki eeececccccsce
.
.

Numer piosenki escecesccccsccccs,

Tytut piosenki eeeeceoeq ool

®ecee beee Tempo metronomu

Numer zestawu
perkusyjnego , .. .eeeeee

Nazwa zestawu eeeeccccee
perkusyjnego Wizualizacje:

Wyswietla dynamike i czas
uderzen (patrz Instrukcja
obstugi)

Sesecsecsssecseces

.
eccccccoe

Czym jest zestaw perkusyjny xD3?

Kolekcja xD3, ktora przypisuje dzwiek do kazdego pada nazywa sie ,zestawem perkusyjnym”.
Zmiana kolekcji zestawu na Jazz lub Rock powoduje zmiane dzwigku kazdego pada na dzwiegk
odpowiadajgcy danemu gatunkowi.

= Gra na instrumencie

1 Po uderzeniu w pad, ten wydaje dzwiek.
Dzwiek zas zmienia sie naturalnie w zaleznosci od sity uderzenia.

2 W celu dostosowania gto$nosci nacisnaé przycisk VOLUME [+][-] (Gto$no$c¢).

*Dostosowaé glosnos¢ do poziomu odpowiedniego dla normalnej gry.
Jesli glodnos¢é wyjsciowa jest zbyt niska, moze wymuszaé uzycie
nadmiarowe;j sity podczas gry, co moze doprowadzi¢ do bolu, a nawet
obrazen dfoni lub ramion. Nalezy takze unika¢ ustawiania gtosnosci
wyjsciowej na zbyt wysokim poziomie, poniewaz moze ona powodowaé
uszkodzenie stuch muzyka i oséb w najblizszym otoczeniu, a zwtaszcza
matych dzieci. g e
Mozliwe jest ustawienia maksymalnego limitu gtoénosci dla xD3 (patrz & L
Instrukcja obstugi).

Odpowiednie style gry

; Wertéeil ; Uderzeﬁié w naciqg,: @derzenie w ébrecz, udéi’zenie boc:zh:a czescig ééieczki ¢} oibi’écz
: Hi-hat B B : wygiecie, krawedz’, otwarty-zamkniety, pedat docis’niety, pedat technika splash

: Talerz Crash B i wygiecie, krawedz

i Talerz Ride B : wygiecie, krawedz, dzwonek
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2 gra na instrumencie

m Zmiana zestawu perkusyjnego

1 Nacisna¢ jeden z przyciskéw zestawu
perkusyjnego [1]-[5].

Zostanie zatadowany zestaw zapisany pod kazdym z przyciskéw.
*Zatadowanie zestawu zajmuje kilka sekund.

2 Mozesz rozpoczac¢ gre po wyswietleniu nazwy zestawu.

= Wybieranie zestawu perkusyjnego z listy

Nalezy uzy¢ tej funkgcji w celu wybrania i zatadowania zestawu perkusyjnego innego niz te,
przypisane do przyciskow [1]-[5].

1 Nacisna¢ przycisk [LIST] (LISTA).

P06 Rock 1
Zostanie wyswietlona lista zestawdw perkusyjnych. HR Rock 2
2 Za pomoca pokretta wartosci nalezy wybra¢
zestaw perkusyjny. = Rock 0
(10 Tazz 1
IT LIST ZIDE STICK: B

3 Nacisna¢ przycisk [ENTER] (ENTER).

Wybrany zestaw perkusyjny zostanie zatadowany.
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3 Szczegdtowe informacije

m Szczegoly dotyczace funkciji
Instrument xD3 posiada wiele innych funkcji.

Szczegotowe informacije oraz wyjasnienie tych funkciji znajduja sie w Instrukcji obstugi, ktéra
mozna pobra¢ pod nastepujacym adresem URL:

http://www.atvcorporation.com/en/products/drums/exs-5_3/support.html

m Specyfikacja techniczna

Modut dzwiekowy perkusji elektronicznej
Model: xD3

: WYJSCIE AUDIO: L/P, mono ¥ cala (6,35 mm) gniazdo wtykowe jack x2 :
H : SLUCHAWKI: stereo ¥ cala, typ stuchawkowy :
{ WEJSCIE AUDIO: stereo, 3,5 mm gniazdo wtykowe TRS jack
: WEJSCIE MULTI-TRIGGERA: dedykowane zlacze uniwersalne, 25-PINOWE D-sub do
Ztacza i gniazda : poszczegodlnych wtykow Y4 cala TRS
: wtykowe WEJSCIE TRIGGERA CRASH 2 % cala jakc TRS
USB: Typ 2.0 B, dla we/wy MIDI przez USB
WYJ. MIDI: 5-pinowe DIN
Karta SD: Karta SD/SDHC (tylko 2-32 GB)
: WE. DC: Tylko dla zafgczonego zasilacza AC

: Zasilanie :12 V DC (prad staty)

= Pomoc techniczna

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania, aktualizacje oprogramowania i inne informacje znajduja
sie pod nastepujgcym adresem URL:
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4 Wazne informacje

= Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nalezy zawsze postepowaé zgodnie z podstawowymi srodkami ostroznosci, aby unikngé obrazen
wynikajgcych z pozaru, porazenia pradem lub innych zagrozen i powaznych uszkodzen aDrums
EXS-3, instrumentu lub innych produktéw lub majatku. Przed uzyciem aDrums EXS-3 nalezy
przeczyta¢ wszystkie ponizsze informacje dotyczace bezpieczenstwa.

Informacje o ostrzezeniach
i przestrogach

Informacje o symbolach

JPrzestroga”: Uzywany do zwrécenia uwagi
na punkt wymagajacy uwagi.

,Nie wolno...”: Wskazuje niedozwolone
czynnosci.

4Nalezy...”: Wskazuje konieczne czynnosci.

Wskazuje zagrozenie mogace
skutkowac¢ $miercig lub

OSTRZEZENIE | Powaznymi obrazeniami.

Wskazuje niebezpieczenstwo
mogace skutkowa¢ obrazeniami
ciafa lub uszkodzeniem mienia.

PRZESTROGA

Nie rozmontowywag, ani nie modyfikowac.
Nie rozmontowywag, ani nie modyfikowa¢ tego produktu.

Nie uzywag, ani nie przechowywac w nastepujacych
lokalizacjach.

Lokalizacjach o wysokiej temperaturze (w bezpo$rednim
Swietle stonecznym, w poblizu urzadzen grzewczych).

W wilgotnych lokalizacjach (w poblizu wanny czy prysznica
lub na mokrej podfodze).

W lokalizacjach, gdzie produkt jest narazony na
uszkodzenia powodowane przez sol.

W lokalizacjach, gdzie produkt jest narazony na dziatanie
wody lub deszczu.

* W nadmiernie zakurzonych lokalizacjach.

Nie wolno ¢ przewodu

Nie wolno zbytnio wyginaé przewodu zasilajgcego, ani
uszkadzac¢ go. Nie wolno umieszczaé cigzkich przewodow
na przewodzie zasilajgcym. Takie dziatanie moze uszkodzi¢
przewdd zasilajgcy, powodujgc pozar lub porazenie pradem.

Uzywac zatgczonego zasilacza pradu przemiennego (AC).
Uzywac tylko zataczonego zasilacza pradu przemiennego (AC).
Uzywac napiecia okreslonego na zasilaczu.

W przypadku nieprawidtowego dziatania lub wypadku
wytaczy¢ zasilanie urzadzenia.
W nastepujgcych sytuacjach nalezy natychmiast wytaczy¢
zasilanie, odigczy¢ zasilacz pradu przemiennego z gniazdka
i skontaktowac sig z dealerem lub ATV celem dokonania dziatari
serwisowych.
* W przypadku uszkodzenia zasilacza pradu przemiennego
(AC), przewodu zasilajgcego lub wtyczki.
* W przypadku wydobywania sie dymu lub wyczucia
nienormalnego zapachu.
* W przypadku dostania sig cieczy lub elementu obcego do
urzadzenia.
* W przypadku nienormalnego lub nieprawidtowego dziatania
urzadzenia.

Nie wolno upuszczaé urzadzenia lub naraza¢ go na silne
uderzenia.

Nie wolno upuszcza¢ tego produktu lub naraza¢ go na silne
uderzenia.

Nie wolno ¢, ani odtaczac i pradu
i (AC) mokrymi i
Takie dziatanie powoduje ryzyko porazenia pradem.
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Podczas podiaczania, odtgczania urzadzenia nalezy
chwyci¢ wtyczke zasilania.

Podczas podigczania lub odigczania zasilacza pradu
przemiennego (AC) do/z urzadzenia, nalezy chwyta¢ wtyczke,
a nie przewdd zasilajacy.

Nie uzywac ztodziejek.
Takie dziatanie moze powodowaé¢ nagrzewanie sie gniazda, co
stwarza ryzyko pozaru.

Jesli wtyczka zasilajgca jest zakurzona, nalezy jg wytrzec.
Kurz na wtyczce zasilajacej moze powodowac porazenie
pradem lub spigcia.

Jesli urzadzenie nie jest uzywane przez diuzszy czas lub

W przyp: burzy, odt: ¢ wtyczke ilaj z gniazda.
Niewykonanie tej czynnosci moze powodowaé ryzyko porazenia
pradem, pozaru lub nieprawidtowego dziatania.

Przed przenoszeniem urzadzenia odigczy¢ wszystkie
potaczenia.

Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowaé uszkodzenie
przewodu zasilajgcego i kabli lub potknigcie sig oséb na
kablach.

Nie umi ¢ ur lia na ni
Takie dziatanie moze doprowadzi¢ do przewrdcenia sie
urzadzenia, co moze spowodowaé obrazenia ciata.

Nie wolno siada¢ ani stawac na urzadzeniu, ani umieszczac¢
na nim ciezkich przedmiotow.

Takie dziatanie moze uszkodzi¢ urzadzenie.

Nalezy unika¢ naciskania przyciskow, uzywania pokretet

i podfgczania/odtgczania wiykow jack z nadmierna sitg. Takie
dziatanie moze spowodowac nie prawidtowe dziatanie.

Nie uzywaé urzadzenia przy duzej gtosnosci przez dtuzszy
czas.

Uzywanie glosnikdw lub stuchawek przy wysokiej gtosnosci
przez diuzszy czas moze powodowaé uszkodzenia sfuchu.

Ur ie nalezy iwac z ostroznosci.
Z wszelkimi naroznikami i otworami nalezy postepowac

ostroznie, aby nie odnies¢ obrazen.

Mate elementy nalezy trzymac poza zasiegiem dzieci.
Mate elementy nalezy trzyma¢ poza zasiggiem dzieci, aby
unikna¢ ryzyka potkniecia.




4 Wazne informacije

m Wazne informacje na temat uzywania

Montaz

* Nie uzywac instrumentu w poblizu telewizoréw, odbiornikow
radiowych, urzadzen stereo, telefonéw komaérkowych ani innych
urzadzen elektrycznych. W przypadku niezastosowania sig
instrument, telewizor lub radioodbiornik mogg generowaé szumy.

Nie wystawia¢ instrumentu na zbyt duza ilo$¢ kurzu, dziatanie
wibracji lub nadmiernego zimna lub ciepta (tj. Bezposredniego
Swiatta sfonecznego, dziatania urzadzenia grzewczego,

ani nie pozostawia¢ w samochodzie w ciggu dnia), aby
zapobiec znieksztatceniu paneli, uszkodzeniu komponentow
wewnetrznych lub niestabilnego dziatania.

Jesli czujnik hi-hatu jest wystawiony na bardzo mocne
Swiattu, moze wystapi¢ btad.

Zasilanie

* Nawet gdy produkt jest wytgczony, prad elektryczny na
minimalnym poziomie wcigz przeptywa przez urzadzenie. Jesli
produkt nie jest uzywany przez diuzszy czas, nalezy odtaczyé
przewdd zasilajgey od gniazda $ciennego.

Czyszczenie

Sprzet nalezy czysci¢ przy uzyciu czystej i suchej szmatki.
Nie wolno uzywac¢ srodkéw czyszczacych zawierajacych
rozpuszczalniki organiczne, rozcienczalniki do farb, detergenty
oraz szmatek nasgczonych srodkami chemicznymi, poniewaz
moga one powodowa¢ odbarwienia lub rozwarstwienia.

Nie wolno zabrudzi¢ ptytki odblaskowej hi-hatu.

W przedziwnym razie reakcja instrumentu moze sig¢
pogorszyc¢. Jesdli ta powierzchnia zostanie zabrudzona,
oczysci¢ jg uzywajgc nawilzonego recznika.

Dane

* Firma nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie uszkodzenia
spowodowane nieprawidtowym uzyciem lub dokonaniem
modyfikacji instrumentu, ani za utrate lub zniszczenie
jakichkolwiek danych.

* W przypadku usterki sprzetu lub nieprawidtowej obstugi
przechowywane tresci mogg zosta¢ utracone. Nalezy
wykonywac kopie zapasowe waznych danych.
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Informacje o prawach autorskich

e Ten produkt wykorzystuje dane audio/dzwieki do ktérych
ATV i strony trzecie posiadajg prawa autorskie. Uzywanie
i kopiowanie tych materiatéw bez zgody (z wyjatkiem uzytku
osobistego i innych rodzajéw uzytku dozwolonego przez
prawa autorskie) jest zabronione.

ATV posiada prawa autorskie do tresci wpisanych

lub dotgczonych do tego produktu. Takie materiaty

objete prawami autorskimi zawierajg bez ograniczen
oprogramowanie komputerowe, pliki dzwigkowe/auto, pliki
danych styléw/obrazéw itp. Wszelkie nieuprawnione uzycie
takich programéw i tredci poza uzytkiem osobistym nie jest
dozwolone na mocy odpowiednich przepiséw prawa.

Powyzszych materiatow dotaczonych lub powigzanych
z produktem nie mozna tworzy¢, odsprzedawac,
wprowadza¢ ponownie do dystrybucii.

Informacje o tej instrukcji obstugi

* llustracje pokazane w niniejszej instrukcji obstugi sg
zamieszczone tylko w celu instruktazu i moga rézni¢ sie od
elementéw na instrumencie.

* Nazwy firm i produktow zamieszczone w niniejszej instrukcii
obstugi sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi
znakami handlowymi odpowiednich firm.



4 Wazne informacije

W przypadku krajéw UE

-

EN

DE

FR

ES

PT

NL

DA

Niniejszy symbol zamieszczony na produkcie oznacza, ze uzyty sprzet elektryczny lub elektroniczny nie moze
by¢ mieszany z ogdlnymi odpadami domowymi. Prawidtowa utylizacja pomaga zapobiec potencjalnym,
negatywnym skutkom na zdrowie ludzkie i $rodowisko. W celu uzyskania informaciji na temat prawidtowego
obchodzenia sig, przywracania i recyklingu nalezy skontaktowac sig z wiadzami miejskimi, podmiotem
odpowiedzialnym za wywdéz $mieci lub sklepem, w ktérym zakupiono produkt.

Dieses Symbol auf dem Produkt bedeutet, dass elektrische und elektronische Altgerate nicht mit
gewdhnlichem Haushaltsabfall vermischt werden sollten. Durch die korrekte Entsorgung werden Umwelt und
Menschen vor méglichen negativen Folgen geschuitzt. Bitte wenden Sie sich bezglich ordnungsgemaBer
Behandlung, Riickgewinnung und Recycling an ihre zustandige Behdrde, Ihren Wertstoffhof oder an das
Geschéft, in dem Sie das Produkt erworben haben.

Ce symbole sur le produit signifie que les équipements électriques et électroniques usagés ne doivent pas étre
meélangés avec les déchets ménagers. L'élimination appropriée aidera a prévenir les effets négatifs potentiels sur
la santé humaine et I'environnement. Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés, veuilez
contacter votre mairie, le service d’élimination des déchets ou le magasin ou vous avez acheté le produit.

Questo simbolo sul prodotto indica che I'apparecchio elettrico ed elettronico usato non deve essere smaltito
insieme ai normali rifiuti domestici. Un corretto smaltimento del prodotto contribuisce a prevenire possibili effetti
nocivi sulla salute umana e ambientale. Per il trattamento, il recupero e il riciclaggio appropriati, contattare I'ufficio
competente locale, il fornitore del servizio di smaltimento rifiuti o il negozio in cui & stato acquistato il prodotto.

Este simbolo en el producto indica que los equipos eléctricos y electrénicos usados no deben mezclarse
con la basura doméstica. Su correcta eliminacién ayudaré a evitar posibles efectos negativos sobre la salud
humana y el medio ambiente. Para un tratamiento, recuperacion y reciclaje adecuados, péngase en contacto
con su ayuntamiento, servicio de eliminacion de residuos o el establecimiento donde adquirié el producto.

Este simbolo no produto significa que o equipamento elétrico e eletronico ndo deve ser misturado com os
residuos domésticos normais. a eliminagao correta ajudara a prevenir possiveis efeitos negativos na salde
humana e no meio ambiente. Contacte as entidades responsaveis locais, o centro de tratamento de residuos
ou a loja onde adquiriu o produto para saber como tratar, recuperar e reciclar residuos.

Dit pictogram betekent dat gebruikte elektrische en elektronische apparatuur niet samen met huishoudelijk afval
kan worden afgevoerd. Deze juiste wijze van afvalverwijdering draagt bij aan de preventie van mogelijke negatieve
invioeden op de gezondheid van de mens en het milieu. Neem contact op met uw gemeente of afvalverzamelpunt
of de winkel waar u het product hebt gekocht, voor de juiste behandeling, behoud en recycling.

Dette symbol pa produktet betyder, at brugt elektrisk og elektronisk udstyr ikke ma blandes med almindeligt
husholdningsaffald. Den korrekte bortskaffelse vil hjeelpe med at forhindre potentielle negative virkninger pé
menneskers sundhed og miljget. For korrekt behandling, indsamling og genbrug skal du kontakte dit lokale
kommunekontor, affaldsstation eller butikken, hvor du kebte produktet.

ATV EUROPE LDA.

Rua 28 de Janeiro, nr. 350 — Fracao CC-11, Centro Empresarial Candal Park

Santa Marinha, 4400-335 Vila Nova de Gaia, PORTUGALIA

ATV Corporation

888-340 Nakagawa, Hosoe-cho, Kita-ku, Hamamatsu, Shizuoka 431-1304, JAPONIA
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